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 Kampagne – Eskalationsspirale

Patient 0 / Infektionskette

Die ersten Hinweise

Erwachende Aufmerksamkeit

Gegenwehr

Krisenstimmung greift um sich

Achtung: Die Erklärungen zu den Eskalationsstufen finden sich im Quellenband „ApokalypZe“ ab Seite 46



Flucht ist die Idee

Mobilmachung

Der Untergang naht

Einsatz von Kernwaffen

Die eingestürzte Welt:
 „You‘re On Your Own Now!“



 Kampagnenstart „Unfall“ Achtung: Die Erklärungen zu den Bildern/Karten finden sich im Quellenband „ApokalypZe“ ab Seite 57

Reisen quer 
durch Amerika 
per Flugzeug, 
Zug oder Bus

Die Krankenschwester scheint 
keine Privatpatienten zu mögen

Dach

Pappschild an der Tür des Treppenhauses im 3ten Stock

M941 Taurus
(ZT-Seite 155)

In jeder Löschstation findet 
man einen Schlauch mit Düse 

und eine stabile Feuerwehraxt 
(ZT-Seite 88)



4th Floor 3rd Floor



2nd Floor 1st Floor



 Kampagnenstart „Wanderlust“ Achtung: Die Erklärungen zu den Bildern/Karten finden sich im Quellenband „ApokalypZe“ ab Seite 62

Welcher Fernwanderweg darf es denn sein?

Pacific
Northwest Trail

1931 Kilometer

Wonderland
Trail

149 Kilometer

Oregon
Desert Trail
1207 Kilometer

Oregon
Coast Trail
614 Kilometer

Bigfoot
Trail

579 Kilometer Pacific 
Crest Trail

4264 Kilometer

Tahoe
Rim Trail

265 Kilometer
California

Coastal Trail
1934 Kilometer

Bay Area
Ridge Trail
885 Kilometer Sierra

High Route
313 Kilometer

John Muir
Trail

339 Kilometer

Hayduke
Trail

1287 Kilometer

Arizona
Trail

1290 Kilometer

Grand
Enchantment Trail

1239 Kilometer

Colorado
Trail

912 Kilometer

Idaho
Centennial Trail

1448 Kilometer

Continental
Divide Trail
4988 Kilometer

Centennial
Trail

178 Kilometer

North
Country Trail
7402 Kilometer

American
Discovery Trail

10943 Kilometer

Ozark
Trail

563 Kilometer

Ozark
Highlands Trail

350 Kilometer

Ouachita
Trail

358 Kilometer

Lone Star
Trail

208 Kilometer

Pinhoti
Trail

545 Kilometer

Cumberland
Trail

482 Kilometer

Sheltowee
Trace

519 Kilometer

Ice Age
Trail

1942 Kilometer

Superior
Hiking Trail
498 Kilometer

Cohos
Trail

260 Kilometer

Long
Trail

437 Kilometer

Northville-
Placid Trail
201 Kilometer

Finger
Lakes Trail
900 Kilometer

Buckeye
Trail

2325 Kilometer Baker
Trail

212 Kilometer

Benton
MacKaye Trail

482 Kilometer

Palmetto
Trail

804 Kilometer

Florida
Trail

2253 Kilometer

Mountains-
to-Sea Trail
1850 Kilometer

Appalachian
Trail

3522 Kilometer

Great Allegheny
Passage

243 Kilometer

Long
Path

576 Kilometer

New England
Trail

346 Kilometer

Bay Circuit
Trail

370 Kilometer



Mechaniker Jeb will auch mal wandern

Unschöne Begegnung auf dem Trail



 Kampagnenstart „Haftstrafe“ Achtung: Die Erklärungen zu den Bildern/Karten finden sich im Quellenband „ApokalypZe“ ab Seite 65

Der Transport bzw. eine Verlegung 
von Gefangenen wird zwischen den 
Einrichtungen mit Bussen erledigt. Die 
Häftlinge sind während der Fahrt auf 
ihren Plätzen angekettet und die Trans-
porter selbst sind mit stabilen Gittern 
und Sicherheitsbereichen ausgerüstet

Zellentrakt F-26
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Schlagstock
(ZT-Seite 93)

Taser
(ZT-Seite 165)



Wachturm und Außenbereiche des Gefängniskomplexes
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 Kampagnenstart „Traumschiff“ Achtung: Die Erklärungen zu den Bildern/Karten finden sich im Quellenband „ApokalypZe“ ab Seite 70
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Emblem USMC

Corporal

Cpl/E-4

Private
First Class

PFC/E-2

Private

Pvt/E-1

kein

Abzeichen

Lance
Corporal
LCpl/E-3

Sergeant

Sgt/E-5

Staff
Sergeant
SSgt/E-6

Gunnery
Sergeant
GySgt/E-7 Mögliche Rangstufen der Charaktere:

 Einteilung durch den Spielleiter oder zufällig per Wurf mit 1W6

Einsatzausrüstung (links); 
Schusstraining auf dem Flugdeck (unten)

AUSRÜSTUNG USMC-CHARAKTERE

M203A2
(ZT-Seite 107)

M27 IAR
(ZT-Seite 120)

M9
(ZT-Seite 146)

Kompass

PVS/DTNVG-14
(ZT-Seite 43)

KA-BAR
(ZT-Seite 91)

M1014
(ZT-Seite 162)

M18A1
(ZT-Seite 190)

M240B
(ZT-Seite 130)

M67
(ZT-Seite 101)

Schutzmaske

Uhr

Waffendaten finden 
sich im Regelband 

Zero Tolerance



FLUGZEUGTRÄGER
  1. Tower / „The Island“

  2. Flugeinsatzzentrale

  3. Überwachung Luftverkehr

  4. Flugzeug-Katapult-Startsystem

  5. Dampfmaschinen für Startkatapulte

  6. Hangar mit Flugzeug-Liftplattform

  7. Treibstofftanks für Flugzeugkraftstoff

  8. Frischwassertanks

  9. Maschinenraum

10. 2 Atomreaktoren (abgeschirmt)

11. Position Kabine Charaktere

Der Flugzeugträger

Zum Operationsverband gehören 1 Flugzeugträger, mindestens 1 Kreuzer, 6-10 Zerstörer, ungefähr 60 Flugzeuge 
und 1 Atom-U-Boot. Begleitschiffe nehmen Aufgaben in einer Entfernung von bis zu 370 Kilometer wahr
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Enge Flure sind die Regel auf Militärschiffen

Die Rettungskapseln entfalten 
sich bei Kontakt mit Salzwasser 
automatisch und können auch 
manuell aktiviert werden. 
Darin steckt ein einsatzbereites 
Schlauchboot mit Außenborder 

Das Tonsignal ist entnervend laut

Schlauchboot



 Kampagnenstart „Streetgang“ Achtung: Die Erklärungen zu den Bildern/Karten finden sich im Quellenband „ApokalypZe“ ab Seite 78
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Bloods

Crips

Mara Salvatrucha

Victory

Mafia

Underground

Westcoast Killaz Eastcoast
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AK-47
(ZT-Seite 115)

Mini-Uzi
(ZT-Seite 137)

Model 5500 Mossberg (abgesägter Schaft)(ZT-Seite 160)

Schlagring
(ZT-Seite 89)

Makarow PMM
(ZT-Seite 147)

.45 Officer‘s Model
(ZT-Seite 144)

Baseballschläger
(ZT-Seite 93)

Balisong (Butterfly-Messer)(ZT-Seite 90)

Waffendaten finden sich im Regelband Zero Tolerance

Gangtattoo
Mara Salvatrucha
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 Ablaufsequenz „Absturz“ Achtung: Die Erklärungen zu den Bildern/Karten finden sich im Quellenband „ApokalypZe“ auf Seite 87

A3-Spielerhandout Bacillus extinctus 



 Ablaufsequenz „Nuklearschläge“ Achtung: Die Erklärungen zu den Bildern/Karten finden sich im Quellenband „ApokalypZe“ auf Seite 89
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Unbemannte militärische Lenkflugkörper, die sich selbst ins Ziel steuern



 „Reanimierte Mutationsform“ Achtung: Bild für die Spielergruppe beim ersten Kontakt mit mutierten Untoten; Reisetabelle Endzeit, Seite 94

Mutanten sind von großem Wuchs, 
nutzen Werkzeuge und scheinen 
semiintelligent zu sein



 Ablaufsequenz „Sumpfhütte“ Achtung: Die Erklärungen zu den Bildern/Karten finden sich im Quellenband „ApokalypZe“ ab Seite 122

Mambo Fabiola Bazile



 Endsequenz „Leuchtturminsel“ Achtung: Die Erklärungen zu den Bildern/Karten finden sich im Quellenband „ApokalypZe“ ab Seite 98



 Endsequenz „Feuerwachturm“ Achtung: Die Erklärungen zu den Bildern/Karten finden sich im Quellenband „ApokalypZe“ ab Seite 100



 Endsequenz „Blockhaus“ Achtung: Die Erklärungen zu den Bildern/Karten finden sich im Quellenband „ApokalypZe“ ab Seite 102



 Endsequenz „Raketensilo“ Achtung: Die Erklärungen zu den Bildern/Karten finden sich im Quellenband „ApokalypZe“ ab Seite 104

Militärische
ID-Karten

FRASERS PISTOLE

KEENES PISTOLE

P226 (SIG-Sauer)
(ZT-Seite 149)

P99C (Walther)
(ZT-Seite 150)

Selbstladegewehr XM177E2
(ZT-Seite 125)

COBRA 17 – WAFFENSCHRANK

COBRA 17

COBRA 17

Kartenlesegeräte, die 
neben allen Türdurch-
gängen und Druck-
schotts installiert sind



Alle 10 Silos sind bereits gefechtsbereit geschaltet und die Raketen-
systeme melden grünen Status und Standby für Startsequenz

Gefechtsköpfe W78 der 
ICBM Minuteman III; 

die Mehrfach-Wiederein-
trittskörper (MIRV) 

gestatten die Auswahl 
separater Ziele



 Voodoo – Rituelle Objekte Achtung: Die Erklärungen zu den religiösen Objekten finden sich im Quellenband „ApokalypZe“ ab Seite 115

Talismane (gris-gris)

Talisman

Talisman

Talisman

Talisman

Talisman

Holzfigur

Holzfigur

Holzfigur

Holzfigur
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Puppe mit HaarlockePuppe mit Passbild

Kopf mit Haarlocke

Puppen
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